
DISEÑO GRÁFICO
CAPACITACIÓN Y SOFTWARE

DIRIGIDO A:
Estudiantes en general, diseñadores de sitios web, programadores, dibujantes, técnicos, ingenieros, e 
interesados en utilizar una computadora para diseño de sitios web, aplicaciones multimedia y 
animaciones interactivas por computadora, así como cualquier tipo de proyectos de juegos por 
computadora.

Flash Cs3
Nivel: Básico
Duración: 20 horas.
Modalidad: Presencial.
INTENSIVO.
Lunes a Viernes, 4 horas 
diarias, una semana.

Requisitos:
Conocimientos de 
Plataforma Windows

CADHaus
Grupo de Diseño por

Computadora S.A de C.V.

Grupo de Diseño por Computadora S.A de C.V. www.cadhaus.com.mxCADHaus

1. Introducción a Flash.
Características básicas de Flash.
Descripción de la pantalla.
Uso de herramientas básicas.

2.- Dibujo con Flash.
Elementos de dibujo.
Herramientas y formas de selección.
Manejo de capas.

3.- Animación.
Conceptos básicos de animación.

La Línea de tiempo.

4.-Manejo de símbolos:
Clip de película, botones y gráficos

5.- Creación de interactividad.

6.- Desarrollo de un Proyecto.

7.- Uso básico de Video.

8.- Introducción a  ActionScript.

Fotograma.

TEMARIO:

CAPACITACIÓN 
PROFESIONAL:
Desde hace más de una 
década ofrecemos 
capacitación 
especializada en 
software de 
las más importantes 
firmas y productos 
enfocados al diseño.

FLASH CS3 / BÁSICO INICIAMOS CURSOS.
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OBJETIVO:
El objetivo del curso es introducir al alumno en el mundo del diseño utilizando Flash Cs3. El programa 
más poderoso  y extendido  en su uso  a nivel mundial para diseño de animaciones y sitios web 
interactivos y dinámicos. 
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